
  

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

  



  

 

Jugadas Especiales y El Jaque 

En el ajedrez existe jugadas especiales que deben cumplir con algunas condiciones y 

restricciones para poder realizarlo. Algunas de estas jugadas son las siguientes: 

 

 

➢ La promoción  

➢ El enroque corto y largo 

➢ La captura al paso 

 

 

 

Captura al paso (peón al paso) 

En ajedrez, "captura al paso" se refiere a una regla especial que permite a un peón capturar un 

peón enemigo que ha avanzado dos casillas desde su posición inicial como si hubiera avanzado 

solo una casilla. Esta regla solo se aplica inmediatamente después de que el peón enemigo haya 

avanzado dos casillas desde su posición inicial y solo si la captura se puede realizar en el siguiente 

movimiento. 

Por ejemplo, si un peón blanco avanza dos casillas 

desde su posición inicial, y un peón negro está en 

una posición adyacente a esa casilla de destino, el 

peón negro puede capturar al peón blanco como si 

este último hubiera avanzado solo una casilla. Esto 

se hace moviendo el peón negro a la casilla donde se 

encontraría el peón blanco si hubiera avanzado solo 

una casilla, y luego retirando el peón blanco del 

tablero. 

La captura al paso es una regla importante en el 

ajedrez que puede influir en la estrategia y táctica del 

juego, especialmente en situaciones donde los 

peones están en movimiento rápido en el centro del 

tablero.  

  



  

 

  



  

 

  



  

 

  



  

 

  



  

 

 

  



  

 

  



  

 

 

  



  

 

  



  

 

 

  



  

 

  



  

 

  



  

 

 



  

 

 

 



  

 

  



  

 

  



  

 

  



  

 

  



  

 

  



  

 

  



  

 

 

 



  

 

 

  



  

 

 


